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La langue remplit de multiples fonctions dans nos vies, et
peut-étre le plus important de ces fonctions est un outil de réflexion
et d'expression. et la communication entre les individus, les peuples
et les générations, par lequel les humains expriment leurs pensées,
informations, sentiments et transmettent leurs pensées a d'autres dans
différentes parties de la terre, dans I'ombre d'un progres scientifique
spectaculaire. Moyens modernes de communication, traduire la
pensée humaine en plusieurs langues, et ici semblent étre importants
et I'objectif d'apprendre des langues étrangéres.

Les langues étrangeres sont enseignées comme un moyen
d'échanger des informations et des expériences entre individus,
groupes et peuples. et un instrument de communication et de
compréhension, un mode d'ouverture entre eux, lI'acces a différentes
civilisations humaines et cultures étrangéres, et par I'apprentissage,
les eleves deviennent plus résilients aux changements de I'époque. et
contribuer au développement du pays, peut-étre I'un des plus
Importants de ces langues anglaises et francaises.

Ainsi , la langue frangaise occupe une place préponderante
parmi les langues, avec un large segment de la population mondiale.
I'enseignement de la langue francaise (en tant que seconde langue
étrangere) vise donc a habiliter I'apprenant de ses compétences de
base, qui comprennent quatre talents linguistiques: la lecture et
I'écriture, qui sont liées au langage visuel | écrit, et Ecouter et parler,
ils sont liés a la langue orale | I'enseignement et I'apprentissage de
toute langue étrangere si vous connaissez les formes linguistiques, et
possedent les quatre compétences de base:

(écouter, parler, lire, écrire) comme une unité intégrée et la
compréhension est un élément commun.

Alors , A notre époque, 'utilisation des aptitudes a I'écoute et
a I’expression orale est importante; compte tenu de la rapidité des
moyens de communication, qui a rendu la communication orale plus
accessible et plus facile que la communication écrite,
ici , ’expression orale signifie que  Elle est d’aprés le dictionnaire
Larousse,: « la faculté de parler propre a l’étre humain. L étre
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humain est un étre doté de /’expression
orale. »(Larousse,2001,p.56) .

L’expression orale est I’utilisation de la langue dans une
situation réelle de communication. Pour transmettre un message qui
soit compris de son interlocuteur, le sujet parlant doit choisir le
lexique et les faits de syntaxe, de morphologie de phonitique
Toutefois, étant donné que ,trés souvent , I’objective du locteur
consiste surtout a transmettre un message , il choisira, a cette fin ,les
moyens linguistiques et extralinguistiques les plus efficacies
possible.

Les éleves en classe de frangais langue étrangere répond a
une question posée par son enseignant, donc il parle mais ne
développe pas de réelles compétences communicatives car il n’est
pas en situation de communication, il n y a pas d’échange verbal.
Alors que la prise de I’expression orale doit avoir un objectif bien
précis, parler pour communiquer, échanger des idées. La pratique de
I’expression orale en répandant a une question permet d’évaluer
I’¢leéve sur sa mémoire, pour faire un rappel des acquis, pour ¢valuer
ses connaissances, mais 1’éléve ne se retrouve pas vraiment dans une
situation de communication, ni dans un échange verbal surtout que
ces dernieres années grace aux theories interactionnistes, parler ne
suffit plus, il faut qu’il ait échange, une réelle situation de
communication,

Il faut donc s'intéresser aux éleves au niveau primaire pour
développer leurs compétences linguistiques, surtout 1’expression
orale, grace a lui, il peut utiliser les mots de sa réputation et ne pas le
comprendre en vue de jouir de sa prononciation. a ce stade, I'éleve
doit parler afin d'avoir un équilibre acceptable du vocabulaire
linguistique, et d'étre en mesure d'installer Phrases utiles, afin qu'il
puisse exprimer ses opinions et lui offrir ses idées d'une maniere
correcte et convaincante.
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De plus, pour développer les compeétences de 1’expression
orale chez les éleves ; on peut solliciter I’approfondissement de
leurs idées en leur demandant d’expliquer, de préciser ou de justifier
leurs énonces.

Le jeu est une activité indispensable pour I'enfant, c'est un élément
nécessaire a son équilibre et a son développement global,
psychologique, cognitif, affectif et social.

D’apres le dictionnaire pratique de didactique du FLE ( Robert,
J, 2008) que le jeu favorise la créativité et 1’ interaction développe I’
expression permet de clarifier 1a pensée.1 Il permet aussi d’acquérir
des connaissances linguistiques que développer des habiletés (
comme observer , mémoriser ) et des competences ( comme
communiquer) . Mais le jeu est surtout un moyen unique de
motivation.

Ainsi, les jeux informatiques ou les jeux d’ordinateur et jeux
vidéo ;toutes termes sont utilisés respectement pour désigner les jeux
sur PC . C’est-a-dire les plus nombreux mettent le joueur en relation
avec une machine pour 1’aider dans les instructions .

Ainsi , Les jeux linguistiques en classe de FLE permettent aux
enfants d'apprendre la langue a partir des lettres jusqu'aux
constructions des enoncés, il représente un meilleur moyen pour
affronter la difficulté de la grammaire et de la conjugaison. lls ne
permet pas seulement le divertissement qui rendent la classe
vivante, mais aussi c'est un moyen de mémorisation, de créativité et
de la jonglerie linguistique.

Donc, l'utilisation des jeux linguistiques informatiques est une
nécessité a l'école primaire dans I’ enseignement et I’apprentissage
selon Crookal,D et Saundes,D semblent rejoinder Faugére,P et
reconnoitre les apports du jeu a I’apprentissage, bien qu’en general
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I’idée de jeu ne soit pas associée au développement intellectuel ,
I’adoption d’une appoche ludique permet de créer un context
favorable a I’appentissage. Par ailleur , le jeu participerait
positivement de 1’apprentissage des langues si nous nous réféons aux
remarques suivantes:

(@) D’une part, en plus de supprimer I’aspect réarbatif que peut

avoir parfois I’apprentissage , le jeu rendrait la matiere
moins astreignante,instaurerait des relations plus
authentiques dans les interaction, dynamiserait les échanges
verbaux entre les participants et permettrait notamment de
depolariser les relations entre maitre et éleves(Cug,J.P et
Gruca,1,2003p.417) .

(b) D' un c6té, le jeu peut étre un auxiliaire précieux dans
I’acquisition d’une langue, car un bagage linguistique
minimal permet déja de créer des combinaisons infinies et
d’explorer systématiquement les possibilities de la langue.
De I’autre , la majeure partie des activités ludiques ne
nécessitent aucun materiel et peuvent connaitre des vivantes
pour mieux répondre aux objectifs ou au niveau de notre
public(Cuq,J.P et Gruca,l1,2003p.418).

(c) Pour cela, on trouve qu’il est important de chercher des jeux
linguistiques informatiques comme les niveaux — nouvelles
stratégies ou approches qui aident les éléves du cycle

primaire a étre plus interactives avec 1’ordinateur ,a

enseigner les régles grammaticales pour les compoténces de
I’expression orale, a déterminer les jeux convenable selon

leurs ages et leurs capicités, a choisir celles qui sont plus
efficaces dans I’apprentissage / I’enseignement.
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(d)Pour cela, on trouve qu’il est important de chercher des jeux
linguistiques informatiques comme les niveaux — nouvelles
stratégies ou approches qui aident les éléves du cycle

primaire a étre plus interactives avec ’ordinateur pour
developper les competénces de I’expression orale, a

déterminer les jeux convenable selon leurs ages et leurs
capicités, a choisir celles qui sont plus efficaces dans
I’apprentissage / I’enseignement.

Problématique de la recherche
Le probleme de la recherche réside a la faiblesse des
compétences de I’expression orale chez les eleves du cycle primaire
dans les écoles des langues en Egypte. Notre étude actuelle essaie de
répondre a la question principale suivante :
(€) « Quelle est I’éfficacité d’utilisation des jeux linguistiques
informatiques pour développer les compétences de
I’expression orale en francais chez les eleves du cycle

primaire dans les écoles des langues en Egypte ? »

I1 s’agit donc de répondre aux sous — questions suivantes :
1- Quelles sont les compétences de I’expression orale en
francais nécessaires chez eleves du cycle primaire des
écoles des langues en Egypte ?

2- Jusqu'a quel point les éléves du cycle primaire des écoles
des langues
possedent ces compétences ?

3_ Comment peut — on utiliser les jeux linguistiques
informatiques pour développer les compétences de
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I’expression orale en francais chez les éléves du cycle
primaire dans les écoles des langues en Egypte ?

4- Quelle est I’éfficacité des jeux linguistiques
informatiques choisies pour développer les compétences de
I’expression orale en frangais chez les éleves du cycle
primaire dans les écoles des langues en Egypte ?

1.4 Objectifs de la recherche

L’étude actuelle a pour objectif de :
1- Développer les compétences de I’expression orale en frangais
chez les éléves du cycle primaire dans les écoles des langues .
2- Vérifier I’efficacité des jeux linguistiques informatiques pour
développer les compétences de 1’expression orale en francais .

Importance de la recherche
Cette étude peut participer a :
1- Monter I’ importance pédagogique des jeux linguistiques
informatiques et leur role dans 1’ acte éducatif .

2- Monter la liste des compétences de 1’expression orale en
francais nécessaires chez les éléves du cycle primaire dans les
écoles des langues en Egypte.

3- ldentifier les compétences de I’expression orale nécessaire en
FLE aux éléves du cycle

primaire dans les écoles des langues .

4- QOuvrir de nouvels horizons a d’autres recherches portant sur les
jeux linguistiques informatiques du FLE pour développer les
autres les compeétences langagiéres.

Limites de la recherche

La présent étude se limite a :
1- Un échantillon des éléves de la quatrieme année du cycle
primaire ; école de
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Royale des langues de Nouveau Damiette comme un groupe
expérimental.
2- Quelques compétences de ’expression orale nécessaires aux
éléves du cycle

primaire dans les écoles des langues .
4- Certaines jeux linguistiques informatiques ( le loup gris ,la
rode,tu vaala péche, la classification , les étoiles).( Prépare par
la chercheuse).

Instruments de la recherche
L’étude actuelle se limite aux outils et matriel suivants :
1- Une liste ayant pour but d’identifier les compétences de
I’expression orale nécessaires  en langue francaise aux
éleves du cycle primaire dans les écoles des langues .
2- Un pré — post test de 1’expression orale.
3- Un programme propose basé sur les jeux linguistiques
informatiques pour développer les compétences de
I’expression orale en FLE.

Hypotheses de la recherche
L’étude actuelle va essayer de tester la validité des hypotheses
suivants :

1- les niveaux des éléves de la quatrieme année du cycle primaire

dans les “.dans les écoles des langues en Egypte sont inférieur de 50
regles grammaticales .

2- 1l 'y a des différences statistiguement significatives entre les
moyennes des notes du groupe expérimental au pré —post test de
I’expression orale en faveur du post test.
3-les jeux linguistiques informatiques est efficace pour développer
les compétences de I’expression orale en francais aux éleves du
cycle primaire.

Procédures de la recherche

Pour répondre aux questions préecédemment citées , nous avons
procédé de la maniére suivantes :
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1- Etude théorique réflexive des études antérieures et des ouvrages
(arabes et étrangers)
Portant sur :
A- Les jeux linguistiques informatiques : définition ,
Importance,
Classifications des jeux , liens entre les jeux linguistiques
et le jeux infor-
-matiques.
B- La nature de 1’expression orale: définition , importance,
types,
2- Préparation de la liste des compétences de 1’expression orale et
sa présentation au jury.
3- Elaboration du test pour détecter a quel point les éleves
maitrisent —
ils les compétences de 1’expression orale.
4- préparation des scénarios des jeux lingistiques informatiques et
Sses au jury.
5- Elaboration du programme proposé sur les jeux linguistiques
informatiques
choisies ( le loup gris ,la rode ,tu va a la péche, la classification ,
les étoiles) en
suivant quelques démarche :
e Définir les objectfs généraux et spécifiques du programme .
e Préciser les sources du programme .
e Préparer le contenu du programme .
e Délimiter la stratégie proposé de I’enseignement , les activiteés,
les exercices et les moyens d’évaluation .
e Présenter le programme proposé au jury.

8- choisir un groupe expérimental des éleves de la quatrieme annéee
ducycle  primaire d’ école de Royale des langues de Nouveau
Damiette . ( 31 eleves des 2 sexes).

9- Application du pré -test de I’expression orale aux membres de
1> échantillon.
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10- Application du pré- test des regles grammaticales aux
membres de 1I’échantillon.

11- Enseignement du programme proposé au groupe experimental.
12- Application du post -test de I’expression orale aux membres de
1’ échantillon.

13- Vérification des hypotheses , analyse et interprétation des
résultats.
14- Formulation des recommandations et proposer certains themes
de la recherche.

15- Présentation du résumé de la recherche.

Terminologie de la recherche
les jeux linguistiques informatiques.

Pour définir cette notation, nous présentons d’abord certaines
definitions qui ont paru dans des études antérieures , puis nous
donnes notre propre définition :

- D’aprés le dictionnaire de Larousse que le jeu est :“Activité
d’ordre physique ou mental, non imposée,ne visant a aucune fin
utilitaire, et a laquelle on s’adonne pour se diverter, en trier un
plaisir:participer a un jeu , et aussi le jeu est activité de loisir
soumise a des regles conventionnelles, comportant gagnant(s)et
perdant(s)et ou interviennent, de facon variable, les qualities
physiques ou intellectuelles, I’adresse, 1’habileté et le hazard: jeu
televisé. Jeux d’argent jeux de cartes qui sont maniere dont un
executants se sert de son instrument , don’t un acteur joue ou
interpréte un role: le jeu brilliant d’un pianist. (Dubois,2006)

- D’aprés le dictionnaire pratique de didactique du FLE que le jeu
favorise la créativité et I’ interaction développe I’ expression permet
de clarifier la pensée.1 Il permet aussi d’acquérir des connaissances
linguistiques que développer des habiletés ( comme observer ,
mémoriser ) et des compétences ( comme communiquer) . Mais le
jeu est surtout un moyen unique de motivation. ( Robert, J, 2008)

AR
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- les jeux informatiques ou les jeux d’ordinateur et jeux

vidéo ;toutes termes sont utilisés respectement pour désigner les jeux
sur PC . C’est-a-dire les plus nombreux mettent le joueur en relation
avec une machine pour 1’aider dans les instructions .

Dans le cadre des définitions précedentes , la chercheuse peut
definir les jeux linguistiques informatiques comme suit :

« une activité créative et aussi un moyen régulée centré sur un but

I’ acquesition des connaissances linguistiques et enseigner les régles
grammaticales pour developper les compétences de 1’expression
orale par I’ordinateur qui a pour fonction d’ assister le joueur a ’aide
d’instructions ».

L’expression orale.

Pour définir cette notation, nous présentons d’abord certaines
definitions qui ont paru dans des études antérieures , puis nous
donnes notre propre définition :

Il'y a plusieur définitions de 1’expression orale chez les
différents autres ,

- selon le Petit Robert ,” I’expression orale faculté de communiquer
la pensée par un systéme de sons articulés émis par les oraganes
phonation.A la lumiere de cette definition, nous pouvons dire que
I’expression orale nous sert a communiquer a I’orale ,a exprimer nos
pensées ,nos idées, et nos points de vue et a les défender.

- L’expression orale est un processus interactif de construction de
sens qui impligue la production , la réception et le traitement des
informations. ( Murad,2009 ,14)

- “Les trios-quarts des échanges scolaire se passent en echange de
I’expression orale. L’expression orale participe a la construction du
savoir, ¢’est un moyen de transmission dont I’ enseignant se sert
pour expliquer et que 1’¢léve utilise pour répondre aux questions de
I’enseignement”.( Pierre.N,2012,P.7)

VY
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Sur la base des définitions précédentes, la chercheuse peut
indiquer que : I’expression orale est une activité mentale entre les
apprenants a la fois de I’émetteur et du récepteur qui font
communiquer par le message utilisés les régles grammaticales pour
les exprimer de ses personnalités , pensés et ses opinions par d’un
facon linguistique créatif.

Le cadre theorigue
Qu’est- ce que ’expression orale?

L’expression orale signifie que: Elle est d’aprés le dictionnaire
Larousse,: « la faculté de parler propre a [’étre humain. L étre
humain est un étre doté de /’expression orale. »(Larousse,2001,p.56)
I’expression orale est un pouvoir, ¢’est 1’objet de la construction a la
fois social et personnel. L’¢léve apprend le respect des autres et a
s’imposer en temps que sujet ayant un droit a I’expression orale.
Quant la compétence de communication inclue compétence
d’ecriture, compétence de lecture , compétence d’€coute et
compétence de 1’expression orale.

Alors ,on peut définition La compétence de communication: c’est
la capacité de mobilise les resources nécessaries pour resoudre les
problems inherents a une situation de communication( au moins
partiellement) nouvelle apparentée a une classe de situations de
communication familiere a ’agent»”.( .(Mercier,S,2010).

Il'y a plusieur définitions de 1’expression orale chez les
differents autres selon le Petit Robert , I’expression orale faculté de
communiquer la pensée par un systeme de sons articulés émis par les
oraganes phonation.

A la lumiére de cette définition, nous pouvons dire que
I’expression orale nous sert a communiquer a I’orale ,a exprimer nos
pensees ,nos idées, et nos points de vue et a les défender. Par
ailleurs,comme le dit Deslandes, “I’expression orale est la function
humain d’interaction socuiale”. L’expression orale nous permet
d’entrer en contant avec le monde qui nous entoure, d’aller vers les
autres et d’interagire avec eux. En plus de ce qui précede,

VY
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I’expression orale a une valeur particuliere dans la classe. Comme le
dit Halté:

« Les trios-quarts des échanges scolaire se passent en echange de
I’expression orale. L’expression orale participe a la construction du
savoir, ¢’est un moyen de transmission dont I’ enseignant se sert
pour expliquer et que I’¢éléve utilise pour répondre aux questions de
I’enseignement » .( Pierre.N,2012,P.7) .

Théories des actes de I’expression orale et influence de ces théories

sur les cursus de langue étrangere

On parle gque les aspects de la théorie des actes de 1’expression
orale qui ont eu une importance dans I'élaboration des cursus pour
I'enseignement des langues étrangere.

Ainsi, Austin et Searle parlent de deux hypothese de base:

a) lI'unité minimale de la communication humaine n'est ni la
syllabe, le mot ou la phrase, mais I'acte de 1I’expression orale.

b)tout comme la production de phrases grammaticales, la
realisation d'actes de 1’expression orale est soumis a des régles
conventionnelles détermines.

pour cela, Austin et Searle congoivent le terme d'acte de
I’expression orale comme la somme de plusieurs activités; le locteur
execute en meme temps qu' un acte de 1I’expression orale trois actes
partiel, qu' Austin nomme les actes locutifs, illocutifs et perlocutifs,
ou l'acte locutif désigne chez Austin I'énonciation dans son
ensemble et comprend I'acte phonétique, phatique et rhétique.

Dans I'acte phonétique , le locteur articule certains sons ou bien un
scheme sonore complexe , dans l'acte phatique, il profére des mots
détermines de la langue dans une construction grammaticales , dans
I'acte rhétique, il utilise les mots selon une signification déterminée:
ils ont une réference et une sens.

Donc , I'acte illocutif se rapporte a lI'action exécutée par un
énoncé déterminé dans une situation de communication détermingé .
Par cet énoncé le locteur ne se borne pas d'oridinaire a transmettre
des informations , mais il poursuit aussi une intention
communicative , en relation avec son auditeur et I'accomplissement

AR




ILA hﬂ@;ﬂ\w\w hﬂ\jb;\)&ﬂhw\w\

de cette action langagiere a des conséquences sur la suite du
processus de communication et d'action . L'acte illocutif fixe ainsi
I'objectif communicatif ( et aussi pour une part I'effet communicatif
vers lequel tend la formulation de I'information sémantique) et I'acte
perlocutif cocerne I'effet qu'a cet énoncé sur celui qui I'entend.

2.2.3 Les caractéristigues de ’expression orale:

De quoi se compose cette compétence orale si difficile a faire
acquérir aux apprenants ?

L’expression orale commence par :

« Des idées : des informations, quelles qu’elles soient, de
I’argumentation que 1’on choisit, des opinions diverses et des
sentiments que 1’on exprime. Il faut avoir un objectif clair de

ce que I’on veut exprimer. Il est important d’adapter le

contenu aux destinataires du message selon I’age, le role, le
statut social.

. De lastructuration : la maniére dont on présente ses idées.
Les idées vont s’enchainer de fagcon logique avec des
transitions bien choisies. On peut d’abord préciser ce dont on
va parler et pourquoi. On illustrera les idées avec des

exemples concrets, des notes d’humour. On terminera de

facon claire et bréve.

« Du langage : de la correction linguistique et de 1’adéquation
socioculturelle. Dans une communication courante,

I’important est de se faire comprendre et d’exprimer ce que

I’on a réellement I’intention de dire, plutot que de produire, au
détriment de la communication, des énoncés neutres mais
parfaits. Un mot qui manque peut étre demandé a
I’interlocuteur, qui sera ravi de le donner.

Yo
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La forme de 1’expression orale se compose :

« Du non verbal : gestes, sourires, signes divers...On se fera
mieux comprendre en étant détendu et décontracté, en
illustrant ce que 1’on dit avec des gestes naturellement adaptés.
. Delavoix : de son volume, de I’articulation, du débit, de
I’intonation. Le volume doit étre adapté a la distance. En
francais, vos apprenants devront plus soigner leur articulation
et le débit. L’intonation doit étre expressive et significative.

. Des pauses, des silences, des regards . En effet, c’est par le
regard par exemple que I’on pourra vérifier si I’on a €té
compris. Les pauses et les silences sont aussi significatifs, et il
est important de leur apprendre aussi a en user.

Et aussi apres avoir traité Les caractérstiques de la langue
parlée du point de vue des fautes , Blanche-Benveniste adopte
une autre perspective :

Elle releve I’existence de nombreux , registres et genres. Pendant
I’exemple des €lements qui séparent différent niveau, Blanche-
Benveniste mentionne entre autres les marques de prestige, par
exemple ’emploi du passé simple ,et le recours aux mots familiers .
D’autres ¢lements mentionnés comprennent le passif qui est Presque
totalement absent des conversations et le future simple qui y est
beaucoup moins frequent que dans la langue ecrite . selon Riegel et
al , le futur simple est souvent remplacé par le futur proche dans
I6rale . En ce qui concerne la syntaxe , selon Blanche-Benveniste,on
pense souvent que dans la | langue parlée les subordonnees sont
moins fréquentes que dans la langue écrite . Cependant, les
études dans le domaine ont montré que les subordonnées font aussi
bien partie de la langue parlée que de la langue écrite. (Kapio,P,et
Korhonen,T,2009,p.14-15) .

2.2.4 L’importance de la ’expression orale de I’apprenant et
celle de ’enseignant en classe:
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Comme le souligne Tozzi, en mettant en exergue I’importance de
la I’expression orale de I’apprenant en classe:
« Notre function n’a de sens que par rapport a I’¢éléve . La
I’expression orale de 1’éléve est comme un metreétre: plus les éléves
demandent la I’expression orale plus le cours est intéressant. La
I’expression orale est également nécessaire pour 1’enseignant
parcequ’elle est le moyen par lequel il transmit le savoir , explique,
interroge, rectifie, corrige, mais il doit également étre conscient que
I’éléve doit parler aussi et meme plus que lui. (Pierre,N,2012,p.15).

Par ailleur , la I’expression orale est 1’utilisation de la langue dans
une situation réelle de communication.Pour transmettre un message
qui soit compris de son interlocuteur, le sujet parlant doit choisir le
lexique et les faits de syntaxe, de morphologie de phonitique et de
prosodie pertinent. Toutefois, étant donné que ,trés souvent ,
I’objective du locteur consiste surtout a transmettre un message , il
choisira, a cette fin ,les moyens linguistiques et extralinguistiques les
plus efficacies possible.

Ainsi , on peut donner par exemple , il omettra des parties de
phrase ou des mots don’t I’absence dans le contexte particulier de la
conversation n’altérera guere le sens de son message. Il procédera a
des changements phonétiques qui faciliteront la transmission du
message, sans le modifier ni le render inintelligible. Cela est possible
parce gque toute communication linguistiques se déroule dans des
contexts linguistiques et extralinguistiques(la situation) qui limite les
interpretation possible du message par I’interlocuteur. Par exemple ,
si dans une sale de classe un eleve fait du bruit et derange le
déroulement de la lecon, les autres €éleves « savent» que 1’enseignant
va prendre les measures nécessaries pour « résoudre le probleme».
Une solution possible consisterait a expulser 1’éléve insubordonné.
Par consequent, lorsque I’enseignant, en pointant vers la porte, dit «
dehors!» , cette interjection serait interprétée comme 1’ordre adresse
a 1’éléve de sortir de la sale de classe.( Starets,M, 2008,P.3-4)
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2 .2.5 La place de I’orale dans les apprentissage :
« I’orale pour apprendre « appelle de nombreux commentaires des
inspecteurs qui recherchent une amélioration des conditions du
dialogue pédagogique :
e [’explication par les ¢leves de leurs démarche est souvent
encourageée : il s’agit de rechercher et de se montrer capable
d’expliquer a la classe la procédure utilisée » ou bien
« verbalisation par les éleves de leurs stratégies».
e Ladescription des séquences traduit fréguemment la place
importante du dialogue pédagogique dans la conduit de divers
apprentissage : « I’oralisation devant les autres ¢léves est
nécessaire» , « I’exploition orale est bonne» , «la verbalisation
de I’activité est conduit sur le mode question- réponce :
mais ce type d’observation ne s’accompagne pas
nécessairement de commentaires sur la nature des questions ni
sur le role de 1’orale pour faire préciser et structurer le
raisonnement : on lit pourtant des remarques sur I’activité des
eleves : « I’enseignant a su amener les éléves a s’exprimer et a
s’engager individuellement et ou collectivement sur la
résolution de petits probléemes.»

Alors , on peut trouver aussi, c’est de la ’expression orale que
I’enseignant se sert pour expliquer et communiquer le savoir aux
apprenant . C’est aussi la I’expression orale que 1’apprenant utilise
pour poser des questions et répondre aux questions de I’enseignant et
acquerir les compétences . 1’orale comme vecteur d’apprentissage
qui permet de répondre a des questions du professeur dans le cadre
d’un cours , de participer a un travail de group , de faire un exposé
ou un compte —rendu, a 1’oral bien entendu : I’oral peut aussi servir a
distinguer cette 1’expression orale qui émerge dans différentes
situations , de facon spontantée plus improvisée : participation a une
discusion , explication ou justification d’une démarche, t¢émoignage,
argumentation.
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2.2.6 Quels moyens pour motiver la I’expression orale vers
P’apprentissage en FLE?

- Une attitude positive envers les capacités potentielles
d'apprentissage de tous les éleves.

- Un environnement convivial (effet psychologique connu depuis
longtemps) .

- Impliquer les éleves dans leur personne, et dans leur capacités
créatives et imaginaires .

- Creéer des situations ludigues de non-savoir ou les éléves sont
appelés a s'exprimer afin d'obtenir les informations qui leur
manquent .

- Proposer des taches ou activités qui touchent les éléves
affectivement ou intellectuellement qui leur donnent envie de
s'exprimer sur des sujets qui les intéressents.

Alors , on peut trouver que tout ceci est difficile mais possible. Il
existe des techniques. Ne pas oublier les representations des éleves
envers la langue qu'ils/elles étudient, le pays ou elle est parlée, les
locuteurs de cette langue, I'image qu'ils/elles ont de I'enseignant qui
la leur font découvrir (début d'apprentissage en CM depuis 1998).
Tout ceci influence la motivation.

pour cela, on peut dire que les activités de 1’expression orale
doivent étre communicatives, simples, centrées sur des taches,
investies de sens.

2.2.7 La I’expression orale en classe de Francais langue

étrangeére ( FLE) , comment ?
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D’abord , un ¢éléve en classe de frangais langue étrangere

répond a une question posée par son enseignant, donc il parle mais
ne développe pas de réelles compétences communicatives car il n’est
pas en situation de communication, il ny a pas d’échange verbal.
Alors que la prise de I’expression orale doit avoir un objectif bien
précis, parler pour communiquer, échanger des idées. La pratique de
la I’expression orale en répandant a une question permet d’évaluer
I’éléve sur sa mémoire, pour faire un rappel des acquis, pour évaluer
ses connaissances, mais 1’¢léve ne se retrouve pas vraiment dans une
situation de communication, ni dans un échange verbal surtout que
ces dernieres années grace aux theories interactionnistes, parler ne
suffit plus, il faut qu’il ait échange, une réelle situation de
communication,

Parler en classe est nécessaire parce que cela fait plaisir au
professeur, parce que cela montre que I'on est 1a, mais parler vous
expose aux critiques, aux rires, parler vous pousse vite vers I’envie
de ne plus parle.

Dans la classe de FLE , la I’expression orale a un statut particulier,
puisqu’elle est a la fois vecteur de I’enseignement/apprentissage,
mais également objet de 1’ensignement/ apprentissage ,celui-Ci visant
entre autres a étre capable de s’exprimer a 1’oral dans la langue cible.
(Pierre,N,2012,p.15).

Par ailleurs, ’oral, tout comme ’ecrit et la lecteur, touché les
divers dimensions de ’apprentissage d’une langue:

* les dimensions socials : creation d’une communaté d’éléves
lecteurs-scripteurs-discutants grace echanges sur les livers eux-
mémes, sur les processus de lecture, sur le monde;

* les dimensions personnelles : développement des capacities méta-
cognitives de chacun en tant que lecteur-scripteur-discutant et de
I’identité personnelle de chacun comme lectur-scripteur-discutant;

* les dimensions cognitive : amelioration de la capacité a se fixer des
buts de lecture-écriture-discussion et oralisation,de gérer
sesstratégies en consequence, de mobilise ses schemes mentaux,de
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developer son savoir et son vocabulaire spécifique a un contenu .(
Lafontaine,L, 2008,P.109).
2.2.8 Les compétences de I’expression orale:
Développer et enrichir ’expression des éleves:
Une fois I’intérét des €léves suscité , des besoins langagiers
apparaissent.
Dans un premier temps , les éléves ont tendance en general a
s’expremier avec leurs acquis plus ou moins stables. C’est alors quil
faudra les stabiliser en solicitant la correction non seulement par
I’¢léve qui a énoncé I’erreuer mais aussi par ses camarades pour
facilitier la mise en place d’un systéme d’entraide. On solicitera
également la recherche de synonymes. Les eleves vont alors
rechercher dans leur mémoire ou dans leurs cahiers d’autres
formulation possible. Le professeur les orientra dans leur recherché
en faitant reference aux documents déja étudies ou aux activités
antérieures. Cette démarche renforce leurs acquis et permet de
sécuriser les éleves car elles reposent sur du déja vu. On dépassera le
stade du connu en demandant aux ¢léves d’affiner leurs idées. C’est
alors que le professeur leur offira naturellement des equivalences
d’expressions nuances, par exemple, avec des termes plus ou moins
forts selon ce quq 16n veut exprimer ( de la peur a la terreur , de la
surprise a I’étonnement , de I’action simplement répétée a [’habitude,
etc ). Cette demarche permet d’enrichir naturellement le bagage
langagier des éléves tout en leur apprenant a préciser et a nuance
leurs idées.
De plus , pour developer I’expression des ¢éléves on peut soliciter
I’approfondissement de leurs idées en leur demandant d’expliquer,
de précier ou de justifier leurs énonceés. Comme on I’a déja vu , on
peut avoir recours aux connecteurs logiques entrainant la
formulation d’une opposition , d’une hypothese ou d’une concession
( mais , cependant , peut-étre , bien que, etc). Il convient d’addresse
ce type de socilitations a I’ensemble de la classe afin de favoriser les
interactions. Ce type de socilitations permet de susciter I’intérét des
éléves en leur faisant chercher des elements nouveaux . Puis la phase
Y
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de recapitulation permettra de synthétiser 1’aboutissement de cette
recherche. E n outre, on peut noter que le développement de
I’expression permet d’approfondir la réflexion et de structure la
pensée des €léves en développant leur esprit d’analyse et de
synthese. ( Miléna, M ,2004,p.23).

2.2.9 Les techniques interactive pour développer et motiver la
prise de I’expression orale, quelles ?

On peut dire qu’ il y a plusieurs des techniques pour développer de 1I’expression
orale , par exemple : 1- La simulation.
2- le jeu de role.

3- les actitvités d™'information gap". 4- lejeu
Donc, on peut exposer par exemple la simulation ou on la peut trouver que :

1- Lasimulation: congue pour représenter des aspects du monde
exterieur, souvent utilisée dans des domaines qui necessitent des
applications pratiques du savoir (apprendre les techniques de vol par
ex: simulations sur ordinateur,les conditions réelles de vol sont
reproduites, I'éléve acquiert de I'expérience sans danger).

La simulation a fait son entrée dans les écoles vers les années 50
avec plus ou moins de succes. Jones (1982) "la simulation est
particulierement appropriée a I'enseignement des langues".
Simulation = activité communicative par excellence: on
communique de fagon spontanée de I'information réelle qui engendre
une réplique tout aussi réelle mais imprévisible. Le besoin de
communication vient du fait que les apprenants ont une tache a
accomplir ou un probleme a résoudre. lls/elles s'occupent donc
d'abord du message et doivent chercher eux-méme des solutions, des
stratégies pour s'exprimer et les réactions des partenaires sont
suffisantes et poussent a la performance.
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Exemple: produire un bulletin d'informations pour la télévision
Les éleves doivent se diviser en groupe, chaque groupe recoit du
matériel authentique provenant d'une agence d'information, un plan
détaillé du déroulement d'une émission TV.

Objectif: produire un journal TV en tenant compte des
contraintes de temps, des annonces publicitaires, du public etc.

Pour reussir I'activité les eleves doivent s'interroger sur les
différents aspects de la tdche a accomplir, occuper des fonctions,
prendre des décisions (nature des nouvelles a présenter, ordre, temps,
techniques etc); ces décisions sont semblables a celles que prendrait
une vraie equipe dans un vrai studio avec les mémes contraintes et
outils. Le journal TV sera le reflet des décisions prises tout au long
de l'activité.

Donc, Les éleves n'inventent pas de nouvelles données, ils
reproduisent une certaine réalité et I'activité vise a une certaine
autonomie dans la communication. Les erreurs commises sont
moins importantes que la communication. L'enseignant intervient
peu (apres la préparation qui doit étre tres bien faite!, I'activité doit
étre adaptée aux éléves) sinon pour observer, prendre des notes sur la
facon dont les éléves s'acquittent de leurs fonctions. Apres l'activité
une discussion libre ou les éleves partagent leur expérience et font le
lien entre leur comportements langagiers et l'interprétation de leur
tache est trés utile. (ne pas faire une litanie sur les erreurs de
grammaire évidemment!).

Pour cela, on peut indiquer par avantages des activités de
simulation:

- Niveau de participation plus élevé demandé aux éeleves .

- L éleéve occupe une fonction sociale précise et reste lui-
méme.

- porte plus sur la tache que sur la langue ( mais permet Le
désir de
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résoudre le probléme ou I'énigme déplace l'attention qui se
guand

méme un travail sur les structures et le lexigue mais sans
que les éléeves

ne s'en apercoivent nécessaire

- correspond a un usage de la langue courant dans la vie de
tous les jours: la Langue est un moyen, pas une fin - renforce la
motivation: la taiche accomplie et réussie provoque satisfaction chez
les éleves (K. Julié, p. 89-92)

Qu’est- ce que les jeux ?

D’aprées (Brougere ,G,1995:547) le jeu n’est possible que si les
organismes qui s’y livent sont capables degré de
métacommunication, ¢’est-a-dire s’ils sont capables d’échanger des
signaux véhiculant le message “ceci est un jeu” tandique Caillois,R
définit essentiellement le jeu comme une activité libre, séparée,
incertaine, improductive, réglée et fictive ,il ajoute que le jeu évoque
une activité sans contrainte, mais aussi sans consequence pour la vie
réelle.Il s’oppose au sérieux de celle-ci et se voit ainsi qualifie de
frivole. Il s’0’oppose d’aute part au tavail comme le temps perdu au
temps au temps bien employé. En effet, le jeu ne produit rien: ni
biens ni ceuvres. Il est essentiellement sterile.(Pluies,J,2004,p.11-14).

D’aprés le dictionnaire de Larousse (Dubois,2006) le jeu est :
“Activité d’ordre physique ou mental, non imposée,ne visant a
aucune fin utilitaire, et a laquelle on s’adonne pour se diverter, en
trier un plaisir:participer a un jeu , et aussi le jeu est activité de loisir
soumise a des regles conventionnelles, comportant gagnant(s)et
perdant(s)et ou interviennent, de facon variable, les qualities
physiques ou intellectuelles, 1’adresse, I’habileté et le hazard: jeu
télévisé. Jeux d’argent jeux de cartes qui sont maniere dont un
executants se sert de son instrument , don’t un acteur joue ou
interpréte un role: le jeu brilliant d’un pianist.
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Parailleur , le jeu sera une activité soumise a des régles
specifiques visant a améliorer le niveau de la langue étrangére chez
ses participants.( aSkova,P,p.36)
Donc, le jeu est défine dans la plupart des dictionnaires comme
une activité physique ou mentale , non impose, purement gratuite,
qui n’a pour celui qui Iq pratique qu’un seul but: la satisfaction
qu’elle procure. Parmi ces particularités, remarquons les notion de
gratuité et de plaisir qui font que cette activité semble étre dénuée de
toute obligation de vie sociale. Si I’on considere le jeu en tant que
divertissement et amusement, il s’oppose a la contrainte.
Tandique J. Huizinga, historien néerlandais, a tenté de donner
une définition du jeu dans son livre “ Homo ludens™: “le jeu est une
action ou une activité volontaire , accomplice dans certaines limites
fixées de temps et de lieu, suivant une regle librement consentie mais
complétement impéieuse, pour vue d’une fin en soi , accompagnée
d’un sentiment de tension ou de joie, et d’une conscience d’étre
“autrement” que dans la vie courante ““ et pour R.Caillois, le jeu est
une “occupation se€parée, soigneusement isolée du reste de
I’existence “ ( Honore,M, 2006,P.6) .
Quant a Brougeére , il a defini le jeu selon cing critiéres :
o La fiction « réelle » ou le second degré : ’enfant « joue pour
de faux » . les joueurs transmettent le message « c’est un jeu ».
Il peut y avoir risques de confusions si les acteurs ne sont pas
mis d’accord au préalable.
e L’adhésion, jouer c’est décider : Si un des joueurs est « force » de
jouer ,il n’y aplus « jeu » . Tout fois , un joueur « obligé » de
jouer peut se prendre au jeu et par conséquent I’activité devient un
jeu.
e Laregle : un jeu sans régle n’exsite pas .La regle est
indispensable au jeu .
e lafrivolité : I’activité est « gratuite » et sans conséquence sur la
réalité.
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e I’incertitude : on ne connait pas la finalité du jeu . Le jeu se
déroule au fur et a mesure de I’avancement. (Coutou , E. 2015 .
11).
les Caractéristiques générales du jeu
D’aprés( CINCERA,J, 2007) on peut caractériser le jeu de fagon
suivante:
Jeu comme un signe : le jeu n’est pas un fait reel, puisqu’on y
effectue une activité en référence a quelque chose d’autre.
Emotivité: le jeu implique I’explication qui est associée a
I’incertitude et a I’indétermination . Cette excitation est encouragée
par la concurrence, par la vérification des capicités du joueur et de
ses compétences de soutenir la rivalité dans le jeu.
Régles: Il faut respecter les regles spécifiques. Sinon, il y a les
sanctions.
Compétition : le jeu est pesque toujous une competition( contre les
autres joureurs, contre les parameters du jeu ou contre la limite
temporelle) , mais on n’est toujous oblige lutter contre quelqu’un ou
quelque chose.
But : le but de joueur est de gagner. Le but de 1’ensignent peut étre
different: amener les éleves a une certain comprehension developer
leurs attitudes ou leurs competences.
Types: les jeux peuvent étre spontanés ou guides. Ils peuvent servir
comme un moyen de motivation, d’exposition, de fixtion,
d’entrainement ou de revision selon leur encadrement dans le cours.
Les jeux sont soit a court terme, soit a long terme, les jeux décrits ci-
dessous seront plutdt de ce premier type. Les jeux linguistiques se
divisent aussi d’apres 1’age moyen des joueurs et de leur nombre.
2.3.2.2 Caractéristiques psychologiques du jeu
Les avantages du jeu d’apreés (Haydée,S,2008, p. 207) et d’autres
sont les suivantes:

e Du point de vue de la motricité
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Permet de connaitre les capacities et de trouver la motivation
supplémentaire pour les dépasser.
Permet de perfectionne 1’habileté.
Favorise un comportement communicatif globle.
e Dans le domain affective

Permet de dépasser 1’égocentrisme. Permet d’explorer des roles
divers et donc, d’appender a gérer le travail en commune offer
I’occasion de multiplier les contacts. Exige un travail personnel par
rapport a la régle qu’il faut assumer (1’éthique). Rétablit I’équilibre
entre les “bon ¢éleves™et les “cancres”ou les ¢leves avec des troubles
spécifiques. Peut favoriser la conscience de soi . Est le moyen de la
psychohygiene: le joueur oublie ses problems, il s’ouvre.

e Avantages cognitifs

Peut renforcer le travail de classification et de recherché de
relations.Contribue a la maitrise d’¢léments de logique et au
développement de la pensée symbolique. Contribue a une meilleur
structuration du temps et de I’espace. Patricipe au développement de
I’expression et la communication.

e De maniére générale

Le jeu favorise la socialisation, c’est —a- dire 1’intégration a la
vie en société. Crée une rupture avec la vie quotidienne.

Les autres Pierre Ferran,Fancgois Mariet et Louis Pocher, auteurs
de “A I’¢cole du jeu” tentent d’expliquer les traits fondamentaux de
I’acte de jouer et donnent six caractéristiques psychologiques du jeu
de I’enfant.

Tout d’abord . le jeu est décalé par rapport a la réalité. «le jeu
possede des caractéristiques imaginaires , des traits de rupture avec
I’empirisme et le réalisme habituels. De ce point de vue , il manifeste
un certain pouvoir de liberté créatice, et par consequent la capacité
de se mettre a distance par rapport aux événements apparemment
nécessaries de I’existence journaliere” la fiction ne due que le temps
du jeu.
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Ensuite, la détente. « La fiction du jeu fonctionne pour I’individu
joueur comme une détente, c’est a dire un détachement par rapport
aux tensions et aux lutes de I’existence réelle (....) cela explique, par
exemple, que I’enfant joue souvent contre quelque chose, pour
pendre sa revanche sur un sort défavorable.» Le jeu est un moyen
pour I’enfant de se protéger du monde exérieur.

Ensuite, I’exploration.« Jouer, c’est explorer le mond, se
mesurer a lui, rassemblerses popres forces pour résoudre une
difficulté, vaincre un obstacle.»

Puis, vient la socialisation.« Le jue offer la possibilité¢ d’entrer
en relation avec autrui sur le mode simultané de I’affrotement et de
la collaboration, de 1’antagonisme et de la cooperation .» , Pendant
le jeu, ’enfant entretient des relations avec ses adversaries ou ses
partenaires et construit par ce biais sa personnalité.

Puis, la competition. « Le jeu aun but et constitue un enjeu. (....) La
compétition est donc soit & I’égard de soi-mémo, soit a I’Egard des
choses, soit a I’égad d’autrui.» Lorsque 1’enfant joue, il accepte une
épreuve, laquelle ayant comme fin la réussite. Il perd ou il gagne et
le plaisir réside dans I’espoir de la victoire.

Enfin, la régle, Le jeu fait appel a une organisation et a des
régles précises ou tricher annulée sous déroulement .« L’enfant
(comme I’adulte) s’y découvre comme un étre social et unique a la
fois, gendarme et voleur,législateur et escroc, bourgeois et vagabond
» (Honore,M,2006,P.7-8).

Les fonctions du jeu en classe

Le Jeu est une activité essentielle pour I'enfant c'est une «
assimilation du réel » .A notre époque c'est reconnu que le jeu est un
facteur important dans I'acte d'apprentissage, sa spécificité se
caracterise a travers ses fonctions en classe. Le jeu permet :
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e 2.3.3.1 Ladécouverte et la recherche

Le jeu lui méme pour I'enfant est un nouveau matériel a
découvrir, il lui exige de chercher un but possible a atteindre a partir
de ses modes de fonctionnement, cela I'oblige de chercher les
solutions convenables pour arriver a son but.

e 2.3.3.2 L'entrainement et la consolidation

Le jeu a un caractere répétitif qui permet a I'enfant de s'exercer
en m L'application et la création.

Pour cela, le jeu est I'un des moyens d'apprentissage des
nouveaux concepts en classe, mais c'est aussi le champ de la mise en
oeuvre des compétences précédemment acquises par lI'enfant, qu'il va
les adapter a chaque jeu (des situations nouvelles) choisi qui
demande la créativité de I'enfant.

e 2.3.3.3 La communication

La communication verbale ou non est toujours présente au sein
d'un jeu, qu'elle soit collective par des échanges oraux ou méme
individuelle par des interventions ; dans tous les cas I'enfant va
s'exprimer sur ce qu'il fait ou sur ce qu'il est en train de faire, pour
participer ,pour préciser sa démarche ou pour dire sa satisfaction ,ou
bien pour exposer ses difficultés.

e 2.3.3.4 L'évaluation

L'observation de I'enfant en train de jouer donne I'occasion a
I'enseignant de I'évaluer, le jeu est un indicateur sur les compétences
des enfants il informe sur le degré de leurs acquisitions. A partir de
I'évaluation I'enseignant peut vérifier si les objectifs vises dés le
début sont atteints,

A\
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émorisant sans se lasser grace a son aspect ludique, le jeu a la
capacité de mobiliser les competences et d'assurer une stabilité des
notions déja acquises(. Merrakchi,1,2011,P.31).

Alors, les jeux sont une source de plaisir et de motivation pour
I’éleve.
Et en suite, ¢c’est un moyen de participer de la langue et acquirer des
compétences linguistiques dans les situations vivantes et stimulates
dans une classe de la langue.

Les Jeux en usage dans I'enseignement /apprentissage du
FLE au cycle primaire. pourquoi ?

La méthode communicative a comme objet principal d'apprendre
a I'éleve qui est devenu un acteur actif dans son acte d'apprentissage
« apprenant » a parler dans une langue étrangere, en utilisant une
pédagogie qui s'appuie sur la motivation comme un moyen efficace
dans le processus de I'enseignement /apprentissage du FLE en tenant
compte des facteurs importants tels que les aspects affectifs,
psychologiques, des apprenants.

L'école primaire de notre jour adapte souvent une pédagogie qui
fait appel aux pratiques ludiques en tant que méthodes
d'apprentissage, a cause de leurs pouvoirs de créer des situations
stimulantes qui engendrent une bonne source de motivation et
permettent a I'enfant d'apprendre par plaisir la langue ou il trouve
I'espace a la créativiteé ,I'affection, la détente et I'imaginaire.

Les pratiques ludiques son diverses, dessin, chant, théatre,
jeu...etc. Notre recherche se focalise sur le jeu comme méthode
d'apprentissage de I'oral au FLE au
primaire.(Merrakchi,|,2011,p.35).
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Ainsi , on trouve que Les jeux dans les classes de langue sont
recommandés pour créer des situations vivantes et motivantes. Ils
permettent :

- de proposer une grande variété de situations .
- de modifier le rythme d’un cours et de relancer I’intérét
des éléves .
- d’apporter aux ¢éléves un moment ou ils sont actifs ;
- de faire apprendre et réutiliser de facon naturelle des
structures du
vocabulaire .
- d’améliorer la prononciation et la compréhension par une
mise en situation .
- d’obtenir une attention et une implication de I’ensemble
des éléves .
- de faire participer les éleves timides.

ET ensuite, il y a les conditions pour jouer en classe des
langues , et les conditions sont déterminees dans les points suivants :

- La consigne du jeu doit étre claire et précise.

- Il faut que les éleves se respectent et s’€coutent entre
euX.

- Il faut que les participants disposent des moyens
linguistiques nécessaires pour mener a bien la tache. Il
s’agit de mettre a leur disposition des mots, des
expressions, des structures (a mettre au tableau ou en
affichage) qu’ils utiliseront pour s’exprimer. Il est
également recommande de partir du connu des éléves,
quitte a recourir a la langue maternelle au début pour les
debloquer.

Recommandation de la recherche.
A la lumiére des résultats obtenus par notre étude, nous pouvons
avancer les recommandations suivantes :
)
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1- 11 est important d’enseigner les régles grammaticales dans le
cycle primaire utilisées les tendances modernes de
I’enseignement .

2- 11 est nécessaire de s’interesser d’avoir recours aux méthodes ou
approches nouvelles dans I’enseignement du francais qui s’
interessent au réle actif des éleves (‘apprenants) et qui
reposent sur 1’emploi du support audio — visuel dessin —
image — ordinateur) , la varité des techniques aide les éleves a
s’exprime et a communique.

3- 1l est nécessaire de réorganiser 1’environnement et le climat de
I’apprentissage

a la lueur de I’ apprentissage par le jeu qui est le plus interactif ,
créatif , et

flexible.

4- 11 est utile de promouvoir les compétences de parole aux
différents disciplines

éducatives en génerale et au niveaux du cycle primaire en
particulier .

5- Il est nécessaire de mettre 1’accent sur les régles grammaticales
choisis qui

correspondent avec les niveaux des eleves du cycle primaire
surtout dans

les écoles des langues.

6- 1l est nécessaire d’ élaborer des situations éducatives qui
présentent des activités et des exercices aries oraux et écrits pour
encourager les éléves a enseigner eta  exprimer oralement ou écrit
en fonctionnant les regles grammaticales déja

enseignées.

Y'Y
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7- 11 est trés utile d’encourager et aussi aider les éleves a utiliser les
jeux linguistiques informatiques choisis dans les
différents cycles des I’enseignement  en vue d’ enseigner les
regles grammaticales pour développer leurs les compétences de
parole.

8- Il est nécessaire de donner la priorité a 1’orale et particulierement
aux compétences de parole.

9- Il est utile d’élaborer les curricula de fagon qu’ ils prennent en
considérations les processus , les compéences
et les jeux comme activites linguistiques informatiques pour aider
les éléves a acquerir la conscience et I’interactive pendant
I’apprentissages.

10- I est nécessaire de s’ intéressser de modifier les examens de
grammaire et  parole , passage de I’examen classique qui mesure la
mémorisation des regles  grammaticales enseignées au test de
mesurer la capacité d’émployer dans les jeux linguistiques
informatiques.

11- 1l est important de réutilisier les programmes du cycle primaire
d’une fagcon permettant aux éleves dés le débat de
I’apprentissage de la langue francaise de 2pratiquer la langue
comme une langue de communication et 1’interactif

avec 1’ordinateur .
Suggestion de la recherche

A partir des résultats obtenus par notre étude , la chercheuse
suggere les théses suivants en langue francaise :
1- Effectuer le programme propose basé sur le jeux linguistiques
informatiques pour développer la prononciation en didactiques du

FLE.
Yy
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2- Développer les compétences de parole en francais chez les éléves
du cycle primaire aux écoles gouvernementales en Egypte.
3- Vérifier la relation entre le développement des compétences de
parole et les autres compétences langagieres.
4- Reutiliser les jeux linguistiques informatiques en vue d’enseigner
les régles grammaticales en francgais chez les éleves du cycle
préparatoire aux ecoles gouvernementales normales.
5- créer des différentes stratégies et techniques pour enseigner les
regles grammaticales et développer les compétences d’orale.
6- Faire des recherches basées sur les jeux linguistiques
informatiques pour développer les différentes compétences de
FLE.
7- Elaborer des programmes visant a développer les stratégies de
I’apprentissage  par le jeu chez les enseignants de la langue
francaise.
8-Etudier I’influence d’utiliser les jeux linguistiques némuriques
pour développer

compétences d’ écrites chez les éléves du cycle primaire dans les
langues.
9- Effectuer un nombres d’études pour enseigner les régles
grammaticales dans

tous les cycles scolaires et les niveaux langagiéres.
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